
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Jouons au musée pour apprendre le français – 20 € TTC + frais de port 
 

Comment animer vos ASL de manière ludique à travers des jeux 
interactifs ? Dans ce kit, vous trouverez à la fois des jeux (de mémoire, de 
cartes, de plateau) et des activités ludiques (rallyes, quizz, mots croisés, jeux 
théâtraux) pour  développer :  
 

� les compétences communicatives (à l’oral ou à l’écrit),  
� les compétences linguistiques ou sociolinguistiques (utiliser le bon 

registre de langue, utiliser la forme interrogative, décrire des actions 
passées)  

� et des compétences sociales (connaître les règles du musée, 
s’adresser à des personnes inconnues). 

 

 

Vous pouvez aussi adapter ces activités à n'importe quel type de sortie,  
ainsi que l’utiliser avec un public ne relevant pas de l’ASL !  

5 activités pour préparer 
la visite d’un musée 

5 activités de restitution de 
la visite et/ou d’évaluation 
des compétences acquises 

5 activités de mise en 
situation au musée 

Extraits 

 


