Jouons au musée pour apprendre le francais — 20 €I'TC + frais de port

Comment animer vos ASL de maniére ludique a travées jeux
interactifs ? Dans ce kit, vous trouverez a la ftes jeux (de mémoire, de

JO@UNJ’ ¥ cartes, de plateau) et des activités ludiques/ésliquizz, mots croisés, jeux
: = A@“ L théatraux) pour développer :
' mu@leE v les compétences cpmmunicatives (a I’(_)ra}l ou_ai.t)écr_ _
= v' les compétences linguistiques ou sociolinguistigueiiser le bon
pouy appvendye registre de langue, utiliser la forme interrogatidécrire des actions
le frangais passées)

v et des compétences sociales (connaitre les reglesndsée,
s’adresser a des personnes inconnues).

Kit d’activités ludiques

5 activités de mise en !
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la visite et/ou d’évaluation 1
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INTRODUCTION ................... B PP 7 1
RADYA, QUI SOMMES-NOUS ? 9 :
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Jeu théatraux pour évoquer une ceuvre. ... 16 1 NATURE OBJECTIFS CONTENUS
1 DE L’ACTIVITE SOCIOLINGUISTIQUES LINGUISTIQUES
Mémory du musée..........._. BT ... 18
Jeu de devinette pour identifier une ceuvre 20 li le fémini
Nommer, identifier des ceuvres Le masculin et le féminin
Bingo des couleurs 21 Catégoriser des types les présentatifs
Jeu des 7 familles 2 Mémorisation d‘ceuvres ou de matériaux le lexique des ceuvres du musée
Mémoriser le lexique spécifique les compléments de matiére
. . au musée, a ses ceuvres :
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ET/OU D’EVALUATION DES COMPETENCES ACQUISES 33
CONCLUSION 46
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OBJECTIFS CONTENUS LINGUISTIQUES
« Nommer, identifier des ceuvres + Le masculin et le féminin
- Catégoriser des types d'csuvres, - Les présentatifs : c'est un/une... ; sur la carte il y a...

de matériaux + Le lexique des types d'ceuvres : peinture, sculpture, tapisserie ;

« Mémoriser le lexique spécifique des techniques : agquarelle, huile, lithogravure ;
au musée, a ses ceuvres et ses des matériaux : bronze, pierre, toile, granit, or, céramique, bois.
collections P . . . . .
- Les compléments de matiére : en bronze, en granit, de la peinture a l'huile...

- Le nom des pays, des continents, des artistes

DEROULEMEMNT DUREE MODE
ET PROGRESSION S — D'ANIMATION
« Cartes illustrées des ceuvres
en couleur en petit format Collectif ou
(taille d’'une carte a jouer) Dans I'atelier Préparation 10 — 20 mn sous-groupes en
- Cartes avec des mots sur 2 a 3 séances P fonction du nombre
correspondant aux ceuvres de participants

(Les cartes doivent étre opagues)

Vous pouvez aussi adapter ces activités a n'importpiel type de sortie,
ainsi que l'utiliser avec un public ne relevant pasle 'ASL !




